








SOUND

CUBE

DIGITALES CAJON

if (!'card.errorCode()) return;
PgmPrint("\r\nSD I/0 error:");
Serial.print(card.errorCode(), HEX);
PgmPrint(", ");
Serial.printIn(card.errorData(), HEX);
while(1);

}

/>(-

* Play a file and wait for it to complete
*/

void playcomplete(char *name) {
plavfile(name);
while (wave.isplaying);

// see if an error occurred while playing
sdErrorCheck();
}
/>(-
* Open and start playing a WAV file
*/
void playfile(char *name)
{
if (wave.isplaying) {// already playing something, so stop
it!
wave.stop(); // stop it
}
if (!file.open(root, name)) {
PgmPrint('Couldn't open file *);
Serial.print(name);
return;
}
if ('wave.create(file)) {
PgmPrintin("Not a valid WAV")
return;
}
// ok time to play!
wave.play();

}
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Lautsprecher

Kabel der Piezos
» Minus zu Ground
» Plus zu den Pins0-5

Waveshield

Verlangerung der Pins
durch Pin Headers

Arduino

Widerstand — 1.5 Megaohm — jeweils von Pin (0 -5)
zu Ground. Die anderen Widerstande wurden hier
unter die Platine gelotet und sind deshalb auf dem
Bild nicht zu sehen.

Analogs_In-Pins {0 — 5}

Beispiel mit nur einem
Piezo direkt am Arduino




