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DIY2 — Get interactive...

Das HBK Blockseminar von Julia Schreiber + Bjorn Bischof
Sommersemester 2010



JULIA SCHREIBER | POST JULEA.DE | JULEA.DE
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Bjorn Bischof

DIY in Theorie + Praxis


Vorführender
Präsentationsnotizen
Hintergrund

Medienwissenschaften: Neben Theorie auch Praxis
DIY-Projekte: Kulturatlas / Diabetes-Portal / AudioCave / Cockpitvisionen / � Teilchenportrait / Kurzfilmabende -> Bezug zu Internet: Infos, Hilfe und Tools
Abschluss: Computerspielprinzipien für das automotive HMI -> Modder / Web2.0
Arbeit als selbstständiger Konzepter/Inhaltler in Berlin bei Art+Com
Interaktive Medien im Ausstellungskontext
Seminar zum Thema Interface Ästhetik und DIY letztes Semester
Leben in Berlin: Kreative Workshops zum Thema und zum Game Design



ANSPRUCH AN DAS 2. SEMINAR

Analytisches Denken

-

Exploratives Handeln

bedacktee @it drech do0 Band yeifinr

DIY-Erkenntnisgewinn



Vorführender
Präsentationsnotizen

- Arbeitsweise: Kombinieren von analytischem Denken und explorativem Handeln 

- >> Power of combining Text und Bild 
Unterstützen des analytischen d. h. des objektiven wissenschaftlichen Denkens

- die Hand hilft beim Denken
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Pranav Mistry on TED


Vorführender
Präsentationsnotizen
Focus on the User:
Was xy „the sitxth sense“ nennt

>> the machines come from the digital planet but the customers are from the analog one.
- wir sind analoge Wesen, keine Digitalen; wir brauchen Reize, um wahrzunehmen; nicht nur Nullen und Einsen

- Computers, that change your sensory experiences and ways of thinking: your understanding of the world will change if you begreifen /erleben

- If technology developers start from an understanding of human needs, they are more likely to accelerate evolutionary development of useful technology 


SEMINAR-THEMATIK

Do It Yourself


Vorführender
Präsentationsnotizen
Wir wollen mit euch gemeinsam nach Möglichkeiten suchen, eine menschenwerte, menschenfreundliche Welt zu gestalten
Wir wollen euch helfen, Dinge zu machen, erste Berührungsängste überwinden, euch lehren zu lernen
Wie könnt ihr das Potenzial der Digitalisierung für euch nutzen
Motivationstag



DIY: How to build almost anything for yourself

oder: die Demokratisierung des Produktionswissens

Materialien Werkzeug ‘
o)

Qs

Wissender

Internet


Vorführender
Präsentationsnotizen
- was du dazu brauchst sind Werkzeuge und Materialien

- und Menschen, die wissen wie's geht.

>> beides findest du online

>> die Kultur des DIY erfährt durch das Internet einen immensen Aufschwung
Austausch von Informationen, Wissen und Waren werden beschleunigt und erleichtert 
 OpenSource wird ökonomisch (Zeit, Geld)
Clay Shirky: The internet is the first native medium which supports informing groups AND conversation

und wir möchten uns mit euch gemeinsam darüber gedanken machen, was sind die Beweggründe, was sind die Grenzen, wo liegen Gefahren, wie wird sich die Welt ändern.
 Kulturwandel 
wie wird sich unser Leben ändern – die Art, wie wir miteinander kommunizieren, uns treffen, lernen …
Was ermöglicht es uns

- bevor wir gemeinsam über das Jetzt und die Zukunft nachdenken, kurz ein Blick zurück


.

U are the User

Focus on the user = Focus on you Q

U

From personal computer to personal fabricator

Link: EinfiUhrungsvideo



Vorführender
Präsentationsnotizen



>> am besten bei einem Selbst anfangen >> bei mir!
>> Video FabLab: Neil Gershenfield: 6.00 – 9:21
- Markt für eine Person 

Wenn die Industrie mir die Produkte nicht liefert, die ich brauche, dann baue ich sie mir eben selbst
Der Fortschritt der Produktionsmittel hat einen Stand erreicht, der es erlaubt, dass der Mensch als produzierendes und konsumierendes Wesen im Gesamtprozess wieder stärker zur Geltung kommt
Die Grenzen zwischen Produzent und Konsument werden fließend 

Wir leben in spannenden Zeiten, in denen das Verhältnis von Gesellschaft und Individuum, von Masse und Einzelnem völlig neu ausgehandelt wird 


http://www.bjoernbischof.de/blog/?p=142�

Arduino — Das Ganze ist groRer als die Summe der einzelnen Teile

L

A 1 =3
Arduing Fever

...und keine Angst vorm Selbermachen: Der Weg ist das Ziel,
also Tinkering (Basteln, Frickeln)...


Vorführender
Präsentationsnotizen
- Computer sind Werkzeuge des Doings and Makings. They fit comfortably with the Renaissance definition of homo faber, man the maker.
- Arduino als Gemeinschaft ist verlgeichbar mit dem Phänomen der Emergenz
Der Begriff Emergenz bezeichnet das spontane Herausbilden von Strukturen und Systemen durch das Zusammenspiel ihrer Elemente, ohne die das Endergebnis auf die einzelnen Elemente direkt zurückführbar ist. 
>> das Ganze ist mehr als die Summe der einzelnen Teile

- I will not promise that every user will become a Leonardo, but for those of you who seek to be more creative and want to build a better world, technology can be a remarkably helpful tool.


- Arduino steht stellvertretend für andere Systeme

- Riesen kultur, die sich drum herum entwickelt: Fritzing … 


Arduino als Schnittstelle



Vorführender
Präsentationsnotizen
Schnittstelle zwischen Sensorik, Aktorik und Mensch-Maschine bzw. Menschen

Punkte hinter dem Arduino stehen für PC, Processing, Pure Data, Roboter


.

Arduino als Schnittstelle zu Tools wie...

. Pure Data
Processing

The [arduine] object works with the Fimmata fimmware for E\po}:t hardware mapping

Brdwine (previensly knewn as Pduwine fimmware].
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(C) Copyright 2006 Hans-Christoph Steiner <hansfat. or. at> released under the GHU GPL


Vorführender
Präsentationsnotizen
Processing:

Blow with Processing
http://www.youtube.com/watch?v=IeIki5_mU2c&feature=related

Video + Nunchuk Processing
http://www.youtube.com/watch?v=MMlOO3Pv8og&feature=related

Blasspiel mit Processing
http://www.youtube.com/watch?v=8-vG6tQEbK4

Pure Data:
http://www.youtube.com/watch?v=1vXA9MByjdU
http://www.youtube.com/watch?v=FdGUKEZJy4M
http://www.youtube.com/watch?v=XeZZqWX6r7M
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1. DIY-SEMINAR im Wintersemester
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Vorführender
Präsentationsnotizen

3 Wochenendblöcke
Hälfte Theorie&Praxis
Überblick über diverse Hardware
Präsentationstag/Gastrednertag

-Ergebnisse der Studenten: Vor allem Hausarbeiten

Fazit nächste Folie: Mehr Praxis mit einer Hardwareplattform und Präsentation zum Rundgang




() campus

ANSPRUCH AN DAS 2. SEMINAR
- MARKE
| EIGENBAU

*Mehr Zeit fir Praxis als Theorie

7 Zweiergruppen mit einem Projekt ol M

*Projektende und Prasentation zum Rundgang

eLaufende Projektdokumentation online unter:

http://diyseminar.ning.com

*Abschluss mit ausgearbeiteter
Dokumentation als Hausarbeit


Vorführender
Präsentationsnotizen
Budget für jeden Studi ca. 60€
Am besten 7 Zweiergruppen
7 Termine (inklusive Rundgang) – evtl. Nachtreffen / Doppeltag



http://diyseminar.ning.com�

INSPIRATIONEN

http://www.bjoernbischof.de/blog

=> Plenum: Bausteln - Experimental Game Design meets
Audio


Vorführender
Präsentationsnotizen
Welche Möglichkeiten gibt es?

http://www.bjoernbischof.de/blog�

EINSTIEG

http://www.bjoernbischof.de/blog

und

http://arduino.cc/
http://processing.org/
http://puredata.info/ => PD-Werkstattkurs

und jeweils auf Youtube
nach den Begriffen schauen!


Vorführender
Präsentationsnotizen
Welche Themen könnten für das Projekt interessant sein?

http://www.bjoernbischof.de/blog�
http://arduino.cc/�
http://processing.org/�
http://puredata.info/�
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